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Rechentraining 5 und 6

Klett und Balmer Verlag

Rechentraining 6

Rechnen mit Képfchen

e 9000 Aufgaben zum Kopfrechnen
ab dem 6. Schuljahr

1. Inhalte

Rechentraining 5

In ... Schritten auf ... Ergédnze auf ...

Quadratzahlen Multiplizieren - dividieren

Mal - durch, durch - mal Bruchteile von 100 - Bruchteile von 1000
Groenvorstellungen Groflen umrechnen

Runde auf ... Bruchteile von 60

Rechentraining 6

Addieren - subtrahieren Proportionalitédtstabellen
Multiplizieren - dividieren Schétzen - Uberschlagen
Ergédnzen auf ... Zahlentexte

Briiche - Dezimalbriiche - Prozente Sachaufgaben

Mit Briichen rechnen Folgen fortsetzen

)&
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Die Steuerseiten zeigen auf einen Blick die Vielfalt der Themen, die mit der Software
trainiert werden kénnen.

Niveaus )
Je nach Thema gibt es viele oder wenige Ubungsniveaus. Mit einer Ausnahme
(GroBenvorstellungen) gibt es immer auch einen Test.

In ... Schritten auf ...

Multiplizieren - dividieren

0

Schwierig ;9' T

Training: die zweite Chance )
Aus padagogischen Griinden weist die Datenbank im Ubungsteil Besonderheiten auf,
welche die Lehrperson unbedingt kennen muss:

1. Wenn die Aufgabe richtig geldst ist, so wird das auf der Resultatleiste griin
angezeigt:

Neben dem Resultatfeld erscheint ein griiner Korrekturhaken und das ganze
Resultatfeld wird grin.

2. Wenn die Aufgabe fehlerhaft geldst ist, so wird das Resultatfeld rot, aber der Fehler
zahlt auf der Resultatleiste noch nicht. Der Schiiler oder die Schiilerin bekommt eine
zweite Chance.

3. Wenn beim zweiten Versuch die Aufgabe richtig gelost ist, so wird ein Segment der
Resultatleiste griin - wie bei der Nummer 1.

4. Wenn die zweite Eingabe auch falsch ist, so wird ein Segment der Resultatleiste rot.
Das Resultatfeld selber wird rot und es erscheint ein rotes Kreuz. Gleichzeitig wird das
richtige Resultat eingeblendet. Niemand soll ohne Lésung bleiben.
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Die Schiiler und Schiilerinnen miissen die Ubung auf dem ordentlichen Weg verlassen.
Nur so kénnen die Resultate gespeichert werden. Als Beleg fur die Speicherung

erscheint oben rechts ein kleines ,Kartchen”:
Speichere Nutzerdaten I

Wenn es wieder verschwindet, so wurde der Lernstand erfolgreich gespeichert.
Keinesfalls darf einfach der Browser geschlossen oder der Computer ausgeschaltet
werden.

Riickmeldung fiir die Lehrperson (Lernplan): das permanente Uben
Die Lehrperson erhalt Rickmeldungen auf zwei Arten:

Lernplan des entsprechenden Schiilers:

Runde auf ... (Test) |
Erginze auf ... (Mittel-schwierig) ]]1]]

Multiplizieren - dividieren (Leicht) fnnnnnm

Zeitachse des entsprechenden Schiilers:

Wed, 11 Mar 2015

@ Rechentraining 5
Multiplizieren - ... 15 5

Achtung: Wenn der Schiler die Ubung erneut aufruft, so wird die ganze Datenbank
komplett zuriickgestellt. Dies mit der Absicht, dass immer wieder getibt werden kann.
Durch das neuerliche Aufrufen der Ubung verschwinden die alten Resultate im
Lernstand. Die LP hat keine Mdglichkeit mehr, die alten Resultate einzusehen.

Aufgabenpool: immer wieder ,neue” Aufgaben
Zu jedem Thema enthalt die Software einen groBen Pool an Aufgaben. Bei jedem
Neustart der Ubung werden die Aufgaben wieder neu zusammengesetzt.

Hilfe: so praktisch wie méglich )

Die Schiiler und Schilerinnen kénnen im Ubungsmodus die Hilfe einschalten. Wo
immer das moglich war, ist die Hilfe so konzipiert, dass sie direkt situativ zur Aufgabe
gehort.
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Tests

Tests weisen einige Besonderheiten auf:

1. Die Hilfe kann nicht mehr eingeschaltet werden.

2. Die Zeit wird beim Lésen gestoppt.

3. Die Resultate werden beim Schiiler dauerhaft gespeichert.
Die ,zweite Chance” ist aber auch beim Test vorhanden.

Lernstand
Wird ein Test wiederholt, so werden beim Lernstand und bei der Zeitachse nur die
letzten Resultate gezeigt.

Die vorhergehenden Resultate bleiben aber beim Schiiler und der Schiilerin erhalten.

Rangliste: Mal - durch, durch - mal

Datum _Punke

11.3.2015 17/20

11.3.2015 15/20

Sie finden sie unter dem Symbol ,Podest”.

Die Daten werden sortiert nach:
1. hochste Punktzahl

2. kirzeste Zeit

3. neuestes Datum

Jeder Benutzer wird immer nur mit sich selber verglichen.
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Ausdrucke
1) Ausdruck vor Beendigung der Ubung erzeugt ein Arbeitsblatt und 1 Lésungsblatt zu

diesem Arbeitsblatt. Die Arbeitsblatter werden immer wieder neu aus dem
Aufgabenpool gebildet.

Walter

Zahlentexte

Der Quotient zweier Zahlen hat den Wert 8. Der Divisor ist 200. Der Dividend ist

Walter

Der Quotient zweier Zahlen hat den Wert 5. D Z a h I e n t e Xt e

Das Doppelte einer Zahl x ist 0,7. Die Zahl x is
Der fiinfzigste Teil einer Zahl x ist 40. Die Zah|

Der Quotient zweier Zahlen hat den Wert 8. Der Divisor ist 200. Der Dividend ist 1600.
Wenn man 12 durch x dividiert, erhalt man 0,0

Der Quotient zweier Zahlen hat den Wert 5. Der Divisor ist 20. Der Dividend ist 100.

Das Doppelte einer Zahl x ist 0,7. Die Zahl x ist 0,35.

Der funfzigste Teil einer Zahl x ist 40. Die Zahl x ist 2000.

Wenn man 12 durch x dividiert, erhalt man 0,6. Die Zahl x ist 20.

2) Ein Ausdruck nach Beendigung der Ubung zeigt die Ergebnisse und bewertet diese.

Auswertung

Walter

21 = ,.;;ID N
Multiplizieren - dividieren e =N
36: 6= 6 V 4. 7- 28 V
5. 5= 25 9. 8= M V
M- 2= 2 48: 6= 8 v
7- 6= 4 v 36 9= 4 v
5. 1= 55 v w0: s5- 8 v
Gut gemacht, du kannst auf einem hheren
Schwierigkeitsgrad weiter ben.
ZE “= v V SOLRRIZE e VMil der kannst du die Aufg mit
n- M= 2 V 5. 2= 60 deinen Resultaten ausdricken.
45: 5= 9 V 8- 3= 2 V
30: 5= V 6- 8= 48 V
24: 6= v 9 9 @ v




Einfuhrung in die Lernprogramme ,Rechentraining 5”und ,Rechentraining 4"~ vom Klett und Balmer Verlag
©profax Verlag AG 2015 6/6

3) Ein Ausdruck nach dem Test zeigt die richtigen und falschen Aufgaben und gibt auch
die Zeit an.

Auswertung

Mal - durch, durch - mal 5 ! S

S,
0. 3: 5= w0g/ 960: 6- 5= 800 ) Q ﬁ

6
8- 2: 4= % 600- 8: 3= 1600“ “I‘ 4
80: 5- 9= 144 750: 5- 2= sooV Y
800 60: 40-= 1200‘/ 120 6: 3= 240‘/ Ef

120- 6: 4- 104/ 80: 20- 50- 2000 g/
Du hast 17 von 20 Fragen in 2 min 36 s richtig

beantwortet.
700: 5- 6= uo/ 2- 7: 6= 1 _ _
Mit der Ranglistentaste kannst du sehen, auf
900: 30- 50= 1500“ 100- 60: 50= 120 $€ welchem Rang du gelandet bist

300: 20- 60= 900“ 200: 40- 20= 100V3Ael_tdermn kannst du die Aufgaben mit
inet It

Walter

n aten ausdrucken.
%0: 3- 5- 60/ 400: 50- 20- 160g/ e

Sprachen

Die ganze Software kann auch Englisch, Franzésisch oder ltalienisch geldst werden. Alle
Titel, Aufforderungen, Hilfen und auch die Textaufgaben erscheinen in der gewahlten
Sprache.

Sprache:
deutsch english francais italiano
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